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第十五届广东省青少年人工智能与机器人大赛

AI数字编程规则（小学低龄组、高龄组、中学组）

一、比赛简介

人工智能作为新一轮科技革命与产业变革的核心技术，为落实国家《新一代

人工智能发展规划》，普及青少年人工智能教育，激发中小学生对科创与编程的

兴趣，提升青少年科学素养、逻辑思维和实践创新能力，特组织“AI数字编程”

挑战赛。

本赛事面向中小学生开展，以“以赛促学”为理念，兼顾知识性与实践性、

趣味性与挑战性，让青少年在参与中夯实科创通识基础，感受AI与编程的魅力。

全面提升青少年的编程和智能设计能力，为未来人工智能领域发展储备后备力量。

二、组队方式

1.参赛组别：小学低龄组（1-4 年级）、小学高龄组（4-6 年级）、中学组

（初中&高中），选手为省赛活动日时在读的中小学生。

2.参赛人数：个人独立参赛，1人/队。

3.指导教师：每队可配备 1 名指导教师

三、竞技场地与环境

1.比赛模式：全程采用“线上统一限时竞赛”模式，选手通过官方指定线上

平台完成全部赛事任务。

2.设备与环境要求

（1）参赛设备：建议使用笔记本电脑或台式电脑参与比赛；

（2）系统环境：建议操作系统为 Windows 7 及以上版本；

（3）网络条件：比赛全程需保持网络稳定通畅，登陆官方指定线上平台参赛。

四、参赛器材要求

1.地区选拔赛（视参赛情况而定）：无需硬件设备，仅使用电脑完成线上作答。

2.省级决赛：需配备可与编程软件联动的交互硬件，设备需具备摇杆、按键
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等基础控制功能，用于完成软硬件交互编程任务。

五、任务说明

1.赛项内容

AI数字编程挑战赛，围绕科创信息素养能力、软硬件交互能力、AI编程应用

能力设置三大任务，全面考查中小学生的科创素养与实践操作能力，具体内容如

下：

（1）科创信息素养测评（选择题）：重点考查选手的核心编程知识：涵盖

条件循环、逻辑运算、算法、变量、数组、函数等基础内容；

拓展通识：人工智能、机器人、信息技术、航空航天、无人机、创客发明、

芯片科技等相关知识，兼顾知识性与拓展性，检验选手的知识储备与综合素养。

（2）软硬件交互编程任务（设计题）：聚焦软硬件结合能力，要求选手使

用编程手柄，设计并实现软硬件交互的智能场景，锻炼选手的动手操作能力与创

新设计能力，让选手在实践中感受编程与硬件结合的魅力，提升综合应用水平。

（3）AI识别编程智能场景任务（设计题）：要求选手运用编程软件，结合

姿势识别、图像识别、语音识别等人工智能核心功能，完成相关功能训练及智能

场景应用设计，注重考查选手对AI技术的理解与实际应用能力，引导选手将AI

知识与编程实践深度结合。

2.比赛内容

本次赛事分地区选拔赛（视参赛情况而定）、省级决赛两个阶段，两个阶段

的比赛内容、时长均有明确区分，具体要求如下：

（1）内容设置：地区选拔赛仅设置科创信息素养测评选择题，聚焦基础编

程知识与科创通识考查；省级决赛在选择题基础上，增设编程设计类题目，全面

考查选手的知识储备、编程实践及创新设计能力。

（2）比赛时长：地区选拔赛限时40分钟，省级活动限时80分钟，选手需在

规定时间内完成全部答题及任务提交，超时系统将自动终止答题。

（3）赛题公布：同一场次比赛统一设定开始与结束时间，赛题将在比赛正

式开始时同步发布，确保赛事公平公正。

（4）答题与提交要求：选手作答过程中，每完成一道题目或对已答题目进
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行修改后，需及时点击“保存本题”按钮，避免答案丢失；完成所有题目并自行

核对确认无误后，可点击“提交所有答案，完成比赛”按钮，提交后本场比赛答

案将被锁定，不再允许任何修改，请选手谨慎操作。

（5）组别差异：结合青少年认知发展规律及不同学段学习特征，赛事按学

段分组设置赛题，各组别赛题的考查目标、难易程度均贴合对应学段学生的知识

水平与能力范围，确保赛事的科学性与公平性。

具体设置如下：

组别 地区选拔赛 省级决赛

小学低龄组

（1-4年级）

设置20道科创信

息素养测评选择

题（每道5分）

设置20道科创信息素养测评选择题（每道4分）

1道基础软硬件交互编程任务设计题（20分）

小学高龄组

（4-6年级）

设置20道科创信

息素养测评选择

题（每道5分）

设置20道科创信息素养测评选择题（每道4分）

1道中阶软硬件交互编程任务设计题（20分）

中学组

设置20道科创信

息素养测评选择

题（每道5分）

设置15道科创信息素养测评选择题（每道4分）

1道高阶软硬件交互编程任务设计题（20分）

1道AI识别编程智能场景任务设计题（20分）

备注：赛题将于比赛正式开始时，在赛事指定网站同步发布；其中选择题与

编程设计题的具体数量、对应分值，均以赛事实时公布的信息为准。

答题及提交规范如下：选择题需在赛事线上平台直接作答；编程设计题需选

手使用编程软件完成程序设计后，将生成的程序文件按要求格式上传至比赛平

台，确保文件上传完整、可正常打开。
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六、成绩计算

1.得分标准

（1）科创信息素养测评选择题均为唯一标准答案，答对得分，答错扣分。

（2）软硬件交互编程任务设计题、AI 识别编程智能场景任务设计题，评分

细则随开赛时赛题同步公布，按程序功能节点分步计分，完成部分功能可获对应

步骤分，评分客观公正。

（3）比赛期间请及时保存答案，完成作答后务必确认提交；最终成绩以选

手提交至平台的答案及程序文件为准。

2.奖项设置

（1）成绩排序规则：优先按总分降序排列；总分相同时，按考试用时升序

排列，用时较短者名次靠前。

（2）各组别按参赛人数比例评定一、二、三等奖并颁发证书，获奖比例约

为一等奖 15%、二等奖 35%、三等奖 50%。

七、比赛流程

1.参赛报名：选手登录赛事官方指定网站进行报名，按要求如实填写并提交

赛区、组别、所在学校、姓名等个人真实信息。

2.赛前练习：选手可根据自身情况自主开展赛前练习；赛事组织方将定期发

布公益学习资料与练习内容，助力选手备赛提升。

3.地区选拔赛：同一赛区选手在统一规定时间内，登录比赛平台线上参赛。

4.省级决赛：依据地区选拔赛成绩排名，获得晋级资格的选手参加省级决赛。

八、违规

1.监考要求：线上比赛须严格遵守组委会赛前公布的监考及监控要求，未按

要求配合监考者，将取消比赛资格。

2.作弊行为：线上比赛全程严禁以交谈、电话、各类网络通讯等任何方式与

他人沟通交流，一经线上监考发现，立即取消比赛资格及成绩。
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九、其他

1.本规则由广东科创优选科技有限公司负责制定解释。规则如有调整，将在

省赛前公布定稿规则。

2.本规则是实施裁判工作的依据，裁判长对规则中未说明事项以及有争议事

项，均拥有最后解释权和最终裁定权。选手必须在赛后（未离开竞赛区前）提出

异议，否则视为无异议。

3.本规则坚持青少年科技教育公益性和资源共建共享的原则，公开免费下载

使用，不作商业用途。使用该规则时，须注明规则来源，亦不得损害规则制定方

的有关权益。

十、计分表

根据最终地区选拔赛、省级决赛的选择题与设计题设置，以赛事开始时平台

上同步的分值表为准。

“AI数字编程”挑战赛评分项（省级决赛中学组为例）

选手姓名： 组别：

测评题（满分60分）

第一题 第二题 第三题 第四题 第五题

第六题 第七题 第八题 第九题 第十题

第十一题 第十二题 第十三题 第十四题 第十五题

设计题（满分40分）

第一题（20分） 第二题（20分） 总分
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